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GUIA DE TRABAJO AUTONOMO — CLASE 3:
SINTETIZANDO LA REVOLUCION DIGITAL A TRAVES
DE REPRESENTACIONES GRAFICAS

1. Referentes Curriculares y Marco Juridico de Blindaje

Esta guia constituye la tercera sesion de la unidad didactica sobre la Revolucién Digital. Se
fundamenta en las Orientaciones Curriculares para el Area de Tecnologia e Informatica
(Guia 30 del MEN) y los Estandares Basicos de Competencias del Ministerio de Educacion
Nacional de Colombia.

Fundamentacién Juridica y Etnoeducativa de Blindaje:

e Constitucion Politica de Colombia: Art. 13 (Garantia de igualdad real y no
discriminacion) y Art. 67 (Educacion como derecho y servicio publico).

o Ley 115 de 1994 y Decreto 1075 de 2015: Cumplimiento de los fines de la
educacién colombiana y reglamentacion del sector.

e Decreto 1421 de 2017 (PIAR / DUA): Garantia de la educacién inclusiva,
eliminacion de barreras y aplicacion del Disefio Universal para el Aprendizaje.

e Ley 70 de 1993 y Decreto 804 de 1995: Integracion de la Catedra de Estudios
Afrocolombianos, autoreconocimiento, identidad cultural y fortalecimiento de la
soberania digital territorial.

e Sentencia T-025 de 2004: Proteccion prioritaria y ajustes pedagdgicos para
poblacion en situacién de vulnerabilidad o desplazamiento en el Distrito de



Aguablanca.
2. Matriz de Competencias y Evidencias de Aprendizaje

Componente (Guia 30 Competencia Especifica Evidencia de Aprendizaje

MEN)

Solucion de Sintetiza y abstrae informacion Elabora un mapa conceptual o

Problemas con compleja de fuentes mentefacto estructurado que clasifique

Tecnologia heterogéneas (lectura de sin omisiones las palabras y frases
articulos y contenidos sonoros) clave recopiladas en las clases 1y 2.

utilizando estructuras y
organizadores graficos

jerarquicos.
Tecnologia 'y Asume una postura critica frente Argumenta oralmente o por medios
Sociedad a la apropiacion de tecnologias alternativos la jerarquia de su

emergentes (lA, redes masivas) y = organizador grafico, sustentando el
su impacto en la soberania digital = impacto de la IA en la comunidad de
e identidad del territorio. Cali y el Distrito de Aguablanca.

3. Secuencia Didactica de la Clase 3

Objetivo de la Sesidn: Sintetizar la informacion analizada en las sesiones anteriores sobre el
impacto de la inteligencia artificial y el mercado tecnoldgico, mediante la construccion y
socializaciéon de un organizador grafico (Mapa Conceptual o Mentefacto) con rigor de
abstraccion visual.

e Momento 1: Acondicionamiento Cognitivo y Consolidacion de Insumos (15 min):
Recopilacién del banco de palabras y frases clave elaboradas previamente. Eleccion
consciente del modelo grafico (Mapa Jerarquico o Mentefacto Conceptuante).

e Momento 2: Taller de Construccion y Abstraccion Grafica (45 min): Agrupamiento
por categorias (IA, Empleo, Identidad Afro/Calefia, Etica Digital). Aplicacién de codigos
visuales de color y conexiones logicas.

e Momento 3: Galeria de Pensamiento Visual y Sustentacién (30 min): Exposicion e
intercambio de ideas mediante la pregunta articuladora: "; Coémo demuestra este
esquema que la juventud de Cali puede apropiarse criticamente de la tecnologia?"

4. Estructuras llustradas con Cédigo de Color

Estructura A: Mapa Conceptual Jerarquico llustrado



El mapa conceptual utiliza una jerarquia descendente donde cada nivel cumple una funcion
I6gica y visual respaldada por colores:

[ NODO CENTRAL / AZUL MARINO ]

REVOLUCION DIGITAL Y ACUERDO DE META

| ¥ (se impulsa mediante) V |

[ SUBconcepto 1/ AZUL CLARO ] [ SUBconcepto 2 / AZUL CLARO ]
Algoritmos de Inteligencia Artificial Ecosistema Global de Redes Sociales
| ¥ (provocan) V | | ¥ (transforman) V |
[ RELACION / VERDE ] [ RELACION / VERDE ]
Automatizacion y Redefinicion del Empleo Patrones de Consumo e Identidad Digital
| ¥ (impactanen) V | | ¥ (exige en Cali) V |
[ CONTEXTO LOCAL / NARANJA] [ CONTEXTO LOCAL / NARANJA]
Juventud y Oportunidades en Aguablanca Soberania y Creacién Cultural Digital

[ REVOLUCION DIGITAL Y ACUERDO DE META ]

(se impulsa por)

[ Algoritmos de IA ] [ Redes Sociales ]

{generan) (impactan)

[ Automatizacion Laboral ] [ Consumo e Identidad ]

(afecta a) (exige en)

[ Oportunidades en Aguablanca ] Soberania Digital en Cali ]




Estructura B: Mentefacto Conceptual llustrado (Pedagogia Conceptuante)

El mentefacto organiza el conocimiento delimitando estrictamente el concepto mediante cuatro
operaciones esenciales diferenciadas por color:

1. SUPRAORDINADA (AZUL): Categoria Superior Mayor
TECNOLOGIA DISRUPTIVA Y TRANSFORMACION SISTEMICA DE LA SOCIEDAD

2. ISOORDINADAS 3. EXCLUIDAS (ROJO)

(VERDE) (Lo que NO es el concepto)
(Propiedades Esenciales) « TECNOLOGIA ANALOGA
» Basadas en modelos CONCEPTO CENTRAL TRADICIONAL

generativos de 1A * Herramientas de computo

* Procesamiento masivo de aisladas sin red

datos (Big Data) ACUERDO DE META Y
» Redefinicion del trabajo REVOLUCION DIGITAL

humano

* Procesos manuales no
automatizados

* Tension entre monopolios y
soberania

4. INFRAORDINADAS (NARANJA): Subclasificacion por Ambitos de Impacto Territorial

[ Ambito A: Politicas de Regulacién Etica Global ] | [ Ambito B: Apropiacién Social e
Identidad Cultural Afrocolombiana en Cali ]




1. SUPRAORDIMADA
[ TECNOLOGIA DISRUPTIVA Y TRANSFORMACION SISTEMICA ]

2. ISOORDINADAS | | CONCEPTO CENTRAL | 3. EXCLUIDAS
| (Caracteristicas) | | | (Diferenciacion)
| - Algoritmos de IA | ACUERDO DE | <== | TECNOLOGIA TRADICIOMAL |
| - Procesamiento datos | META Y LA | | - Medios analdgicos
| - Redefinicién empleo | REVOLUCION | - Procesos manuales
| - Tensién global/local| DIGITAL | - Equipos sin red

4, INFRAORDIMADAS
(Subclasificacién/Ambitos)

[ Regulaciodn Etica ] [ Impacto Social y Calefio ]

5. Inclusién Real: DUA y Ajustes Razonables (PIAR)

Diseno Universal para el Aprendizaje (DUA): Multiples formas de representacion (uso de
mapas con convenciones cromaticas e iconos), multiples formas de accién y expresion (opcion
de presentar en formato digital interactivo, cartelera fisica a color o exposicion oral guiada) y
multiples formas de motivacion (conexién con la realidad cultural de Cali).

Ajustes Razonables (PIAR) orientados a eliminar barreras sin bajar la exigencia de la
competencia:

e Estudiantes con Discapacidad Cognitiva o Dificultades de Aprendizaje: Kit de
Estructuracién Progresiva. Se entregan los bloques de conceptos y conectores en
tarjetas fisicas codificadas por color. El estudiante organiza la jerarquia légica de forma
manipulativa antes de plasmarla visualmente.

e Estudiantes con Discapacidad Sensorial (Baja Vision / Auditiva): Adaptacion del
esquema en macrotipo con alto contraste cromatico y apoyo en Lengua de Sefas
Colombiana (LSC) para la sustentacion oral de la galeria.

e Estudiantes en Situacion de Vulnerabilidad o Desplazamiento (Sentencia T-025):
Valoracién de saberes previos comunitarios y tutoria de pares para el ensamble del
trabajo grafico en el aula de clase.



6. Rubrica de Evaluacion Formativa y Etnoeducativa

Criterio

Abstraccion y
Jerarquia Grafica

Enfoque Territorial
y Etnoeducativo

Sustentacion y
Postura Critica

Superior (4.6 - 5.0)

Sintetiza con absoluta
rigurosidad los conceptos
de las sesiones previas en
una estructura grafica
impecable y bien
jerarquizada.

Integra de forma explicita
y critica el impacto de la
tecnologia en la juventud
del Distrito de Aguablanca
y la region.

Sustenta con elocuencia la
I6gica de su trabajo,
demostrando una clara
postura sobre la
apropiacion tecnoldgica.

Alto (4.0 - 4.5)

Sintetiza los insumos
clave en un esquema
ordenado y coherente con
codigos visuales.

Incluye la dimension
territorial de Cali dentro de
las ramificaciones o
cuadrantes del grafico.

Explica con claridad las
relaciones de su esquema
visual en la galeria.

Basico (3.5 -

3.9)

Elabora el
esquema con
algunas
inconsistencias
en conectores
o jerarquias.

Menciona el
contexto local
de manera
superficial.

Sustenta su
grafico con
ayuda del
docente o
guia.

Esquema
incompleto o
que no logra
representar
relaciones
légicas.

No relaciona la
tecnologia con
su entorno ni
territorialidad.

Presenta
dificultad para
explicar la
légica de su
trabajo.
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